vV

\ie

/A

Inox-Barbar

Name:

Stufe @: m‘

[2][3] 4] 5] 6]
P 0 45‘9A5‘l§ﬂ‘2iﬂ‘2§5‘345

420

500

‘@

P # Jlotizen:

/A

T AN

Gold-Jlotizen:

/\

Gegenstande:

T AN |7 AN
u

NZ8

llerbesserungen
O Entferne 2 @ Karten

[ Ersetze 1 @ Karte
durch 1 @ Karte

0O 0O Fiige 2 @ Karten hinzu
O Fiige 1 @ Karte hinzu
O O Fiige 3 & SCHIEBEN €1

Karten hinzu

O Fiige 2@ DURCHSTECHENS 3

Karten hinzu

O O Fiige 1§ BETAUBUNG &

Karte hinzu

O Fiige 1 < ENTWAFFNEN 9
Karte und 19 VERWIRRUNG?>
Karte hinzu

O O Fiige 1S ZIEL HINZUFUGEN

Karte hinzu

0 Fiige 1 1) Schild @1, Selbst

Karte hinzu

[ Ignoriere negative Gegen-
standseffekte und fiige 1 @

Karte hinzu

Notizen __\\Qﬂ

v:000 v:000 v:000
v:000 v:000 v:000




&

Inox-Berserkerin

Nlame:
Stufe ww: [1][2][3](4][5] (6] (7] 8]
P 0 ‘45‘95‘15n‘21n‘275‘345‘4zu

[9]

500

P # Jlotizen:

/A

T AN

Gold-Tlotizen:

/A

Gegenstande:

T AN |7 AN
u

llerbesserungen
O Entferne 2 @ Karten
O Entferne 4 ‘ Karten

O 0O Ersetze 1 @ Karte durch
1 @ Karte

O 0O Ersetze 1 Karte durch
1 @ Karte

0 O Fiige 2@>WUNDE$>Karten

hinzu

0 O Fiige 1@ BETAUBUNG@®

Karte hinzu

0O Fiige 1@ () ENTWAFFNEN <@

Karte hinzu

O Fiige 2 @ Heilung 6 7Karten

hinzu

0O Fiige 1 () (@) Karte hinzu

O Ignoriere negative Gegen-
standseffekte

Z_ Nlotizen Y

v:000 v:000 v:000
v:000 v:000 v:000




vV

@A Quatryl-Tiiftler

Nlame:
Stufe ww: [1][2][3](4][5] (6] (7] 8]
P 0 ‘45‘95‘15n‘21n‘275‘345‘4zu

[9]

500

P # Jlotizen:

/A

T AN

Gold-Jlotizen:

/\

T AN

Gegenstande:

T AN |7 AN
u

llerbesserungen

O O Entferne 2 @ Karten

[ Ersetze 1 @ Karte
durch1 Karte

[ Fiige 2 @ Karten hinzu
O Fiige 1 @ Karte hinzu

[ Fiige 2 @ @ Karten hinzu
O Fiige 3 & VERWIRRUNG <>

Karten hinzu

0 O Fiige 1)) WUNDE@) Karte

hinzu

0O O Fiige 1 (:I) LAHMUNG &

Karte hinzu

00O Fiige1 @ Heilung 6 2Karte

hinzu
O Fiige 1 (B) ZIEL HINZUFUGEN
Karte hinzu

O Ignoriere negative Szenario-

effekte

I_:/_,,//,_ Jotizen __\\Qﬂ

v:000 v:000 v:000
v:000 v:000 v:000




ﬂv Quatryl-afrsangerin

Nlame:

Stufe ww: [1][2][3](4][5] (6] (7][8] (9]

tP®: 0 ‘ %5 ‘ 95 ‘uan ‘zm ‘275‘345‘420‘500

EP # Nlotizen: ;
4
[\

Gold-Nofizen: ;
4
[\

Gegenstande:
v
4

NZ8

T AN _||I7 AN
u

llerbesserungen

O O Entferne 2 @ Karten

O Entferne 1 @ Karte

O 0O Ersetze2 @ Karten durch
1 Karte

O Ersetze 1 Karte durch 1
(1) LAHMUNG & Karte

[ Ersetze 1 Karte durch 1
(1) ENTWAFFNEN (@ Karte

O Ersetze 1 Karte durch 1
(2) WUNDE &> Karte
O Ersetze 1 Karte durch 1

@ GIFT@ Karte

[ Ersetze 1 Karte durch 1
@ FLUCH® Karte

[ Ersetze 1 Karte durch 1
@) VERWIRRUNG 3> Karte

[ Ersetze 1 @ Karte durch 1
BETAUBUNG & Karte

[ Fiige 3 @ @ Karten hinzu
O O Fiige 2 G FLUCH®> Karten

hinzu

Notizen _.\\Qﬂ

v:000 v:000 v:000
v:000 v:000 v:000




8¢ Ratzen-Bestienmeister

Name:
Stufe @: E‘E‘E‘E‘E‘@‘l‘l‘m

CP#: 0 |45 |95 (150 |2i0|275|345( 420|500

P # Jlotizen:

/A

T AN

Gold-Tlotizen:

/A

Gegenstande:

T AN

T AN |7 AN
u

llerbesserungen
O Entferne 2 @ Karten

O 00O Ersetze 1 @ Karte
durch 1 @ Karte

O 0O Ersetze 1 ‘ Karte
durch1 @ Karte

0O O Fiige 1¢) WUNDE & Karte

hinzu

0O O Fiige 1 (+) LAHMUNG <®

Karte hinzu

0O 00O Fige 2®Heilungé 1

Karten hinzu

[ Fiige 2 @ @ Karten hinzu

O Ignoriere negative Szenario-

effekte

[’éf_ Nlotizen __\\Qj

v:000 v:000 v:000
v:000 v:000 v:000




% Scfunarmling-Seuchenbringer

Name:
Stufe @: E‘E‘E‘E‘E‘@‘l‘l‘m

CP#: 0 |45 |95 (150 |2i0|275|345| 420|500

P # Jlotizen:

/A

Gold-Jlotizen:

/\

Gegenstande:

T AN |7 AN
u

llerbesserungen

O Ersetze 1 @ Karte
durch1 ‘ Karte

O O Ersetze 1 @ Karte
durch1 @ Karte

O 0O Ersetze 1 ‘ Karte
durch1 @ Karte

0O Fiige 2 (]) Karten hinzu

0O 00O Fiige 1¢) @ Karte hinzu
O Fiige 3 @ GIFT @ Karten hinzu
O Fiige 2 @ FLUCH® Karten

hinzu

O Fiige 2 & LAHMUNG <

Karten hinzu

0 O Fiige 1 € BETAUBUNG &

Karte hinzu

O Ignoriere negative Szenario-
effekte und fiige 1 @ Karte

hinzu

Z_ Notizen Y

v:000 v:000 v:000
v:000 v:000 v:000




Resther-Ruferin

®,

Nlame:
Stufe ww: [1][2][3](4][5] (6] (7] 8]
P 0 ‘45‘95‘15n‘21n‘275‘345‘4zu

[9]

500

P # Jlotizen:

/A

T AN

Gold-Jlotizen:

/\

T AN

Gegenstande:

T AN |7 AN
u

llerbesserungen

O Entferne 2 @ Karten
O Ersetze 1 @ Karte

durch1 Karte

O 00O Ersetze 1 @ Karte
durch1 @ Karte
O O Fiige 1 () Karte hinzu

O Fiige 2 O WUNDE &> Karten

hinzu

O Fiige 2 & GIFT@ Karten

hinzu

O 00 Fiige2 @ Heilung o 1

Karten hinzu

O Fiige 1<® @
und 1 @ @ Karte hinzu

O Fiige 1 <@
und 1 @ @ Karte hinzu

O Ignoriere negative Szenario-
effekte und fiige 2 @ Karten
hinzu

[’éf_ Jlotizen __\\Qﬂ

v:000 v:000 v:000
v:000 v:000 v:000




0)v Resther-Nachischleier

Name:

Stufe @: E‘E‘E‘E‘E‘@‘l‘l‘m

CP#: 0 |45 |95 (150 |2i0|275|345| 420|500
P # Jlotizen: ;
4
[\
/\
Gola-Notizen:
%
4
[\
/\
Gegenstande:
%
4
[\
/\

T AN |7 AN
u

Uerbesserungen

0O O Entferne 2 () Karten

O Entferne 4 ‘ Karten

00O Fiige1 (D) ©) Karte hinzu

0O 0O Ersetze 1 @ Karte
durch1 @ Karte

0 O Fiige 1 () UNSICHTBAR

Karte hinzu

O O Fiige 3 @ VERWIRRUNG >

Karten hinzu

O Fiige 2 @ Heilung 6 71Karten

hinzu

O Fiige 2 @ FLUCH® Karten

hinzu

O Fuge1 @ ZIEL HINZUFUGEN

Karte hinzu

[ Ignoriere negative Gegen-
standseffekte und fiige 2 @

Karten hinzu

Z_ Nlotizen Y

v:000 v:000 v:000
v:000 v:000 v:000




#@vﬂnwihvn-ﬁpruchmvh erin

Name:

Stufe @: E‘E‘E‘E‘E‘@‘l‘l‘m

CP#: 0 |45 |95 (150 |2i0|275|345| 420|500
P # Jlotizen: ;
4
[\
/\
Gola-Notizen:
%
4
[\
/\
Gegenstande:
%
4
/\

NZ8

| T AN _ |7 AN
u

llerbesserungen
O Entferne 4 ‘ Karten

O 0O Ersetze 1 @ Karte
durch1 @ Karte

O 0O Fiige 2 @ Karten hinzu
O Fiige 1 ¢0) BETAUBUNG &

Karte hinzu

0O Fiige 1 (}) WUNDE <> Karte

hinzu

0 Fiige 1 (1) LAHMUNG <

Karte hinzu

O Fiige 1 () FLUCH® Karte

hinzu

0O Fiige 1 (D) (@) Karte hinzu
00O Fiige 1) & Karte hinzu
O Fiige 1 ® @)

und 1 @ @ Karte hinzu

O Fiige 1 ®@®
und 1 @ Karte hinzu

Notizen Y

v:000 v:000 v:000
v:000 v:000 v:000




@vﬂmriﬂen-ﬁthicksalsla'ufer

Name:
Stufe @: E‘E‘E‘E‘E‘@‘l‘l‘m

CP#: 0 |45 |95 (150 |2i0|275|345| 420|500

P # Jlotizen:

/A

T AN

Gold-Jlotizen:

/\

Gegenstande:

T AN |7 AN
u

llerbesserungen

O O Entferne 2 @ Karten

O 0O Ersetze 2 Karten
durch2 @ Karten

O 0O Fiige 2 @ @ Karten hinzu
O Fiige 1 (2) VERWIRRUNG <>

Karte hinzu

O Fiige 1 @ GIFT Karte hinzu
0O Fiige 1 () WUNDE (> Karte

hinzu

O Fiige 1 (-]) LAHMUNG <D Karte

hinzu

0O Fiige 1 ¢0) BETAUBUNG

Karte hinzu

(m]m] Fuge 1@ ZIEL HINZUFUGEN

Karte hinzu

[ Ignoriere negative Szenario-
effekte

Z_ Notizen Y

v:000 v:000 v:000
v:000 v:000 v:000




{é}v Ualrath-Sonnenhiiterin

Nlame:

Stufe ww: [1][2][3](4][5] (6] (7] (8] (9]

tP®: 0 ‘ 45 ‘ 95 ‘uan ‘zm ‘275‘345‘420‘500

EP # Notizen: ;
4
[\

Gold-Nofizen: ;
4
[\

Gegenstande:
v
4
[\

T AN |7 AN
u

llerbesserungen

O O Entferne 2 @ Karten
O Entferne 4 @ Karten

O Ersetze 1 @ Karte
durch1 ‘ Karte

O Ersetze 1 @ Karte
durch1 @ Karte

0O 0O Fiige 2 @ @ Karten hinzu
00O Fiige 2 @ Heilung & 1

Karten hinzu

O Fiige 1 @ BETAUBUNG &

Karte hinzu

0O 0O Fiige 2 @ Karten hinzu
O Fiige 2<® Schild @1, Selbst

Karten hinzu

[ Ignoriere negative Gegen-
standseffekte und fiige 2 @
Karten hinzu

O Ignoriere negative Szenario-

effekte

[’éf_ Jlotizen __\\Qﬂ

v:000 v:000 v:000
v:000 v:000 v:000




vV

m Ualrath-Quartiermeister

Name:
Stufe @: E‘E‘E‘E‘E‘@‘l‘l‘m

CP#: 0 |45 |95 (150 |2i0|275|345| 420|500

P # Jlotizen:

/A

T AN

Gold-Jlotizen:

/\

Gegenstande:

T AN |7 AN
u

llerbesserungen
O O Entferne 2 @ Karten
O Entferne 4 ‘ Karten

O 0O Ersetze 1 Karte
durch1 @ Karte

00O Fiige 2 @ @ Karten hinzu
O Fiige 3 & VERWIRRUNG <>

Karten hinzu

O Fiige 2@ DURCHSTECHENS3

Karten hinzu

O Fiige 1 6% BETAUBUNG

Karte hinzu

O Fiige 1@ZIEL HINZUFUGEN®>

Karte hinzu
O 00 Fiige1 Gegenstand
erneuern Karte hinzu

O Ignoriere negative Gegen-
standseffekte und fiige 2 @
Karten hinzu

Z_ Nlotizen Y

v:000 v:000 v:000
v:000 v:000 v:000




Y& Savvas-Clementarist

Name:

Stufe @: E‘E‘E‘E‘E‘@‘l‘l‘m

CP#: 0 |45 |95 (150 |2i0|275|345( 420|500
P # Jlotizen: ;
4
[\
/\
Gola-Notizen:
%
4
[\
/\
Gegenstande:
%
4
[\
/\

T AN |7 AN
u

llerbesserungen

O O Entferne 2 @ Karten

[ Ersetze 1 @ Karte
durch1 @ Karte

O 0O Ersetze 1 ‘ Karte
durch1 @ Karte

O Fiige 3 @ Karten hinzu
[ Fiige 3 @ Karten hinzu
O Fiige 3 @ Karten hinzu

[ Fiige 3 ‘ @ Karten hinzu
[ Ersetze 2 Karten durch 1
‘ @ und 1 @Karte
[ Ersetze 2 ’ Karten durch 1
@ und 1 @ Karte
O Fiige 2 (1) SCHIEBENG31

Karten hinzu

0 Fiige 1 ¢)) WUNDE<G> Karte

hinzu

O Fiige 1 ¢0) BETAUBUNG &>

Karte hinzu
0 Fiige 1 ¢0) ZIEL HINZUFUGEN

Karte hinzu

7 : \
4 llotizen R
v:000 v:000 v:000
v:000 v:000 v:000




,&v Menschliche Schurkin

Name:

Stufe @: E‘E‘E‘E‘E‘@‘l‘l‘m

CP#: 0 |45 |95 (150 |2i0|275|345| 420|500
P # Jlotizen: ;
4
[\
/\
Gola-Notizen:
%
4
[\
/\
Gegenstande:
%
4
[\
/\

| T AN _ |7 AN
u

llerbesserungen

O O Entferne 2 @ Karten
O Entferne 4 ‘ Karten

O Ersetze 1 @ Karte
durch1 ‘ Karte

O Ersetze 1 @ Karte
durch1 @ Karte

O 0O Ersetze 1 ‘ Karte
durch 1 @ Karte

0O 0O Fiige 2 @ @ Karten hinzu

O Fiige 2 DURCHSTECHEN D3
Karten hinzu

O O Fiige 2 @ GIFT @ Karten

hinzu

O Fiige 2 & VERWIRRUNG <&

Karten hinzu

O Fiige 1 @ UNSICHTBAR

Karte hinzu

[ Ignoriere negative Szenario-
effekte

£ Nlotizen Y

v:000 v:000 v:000
v:000 v:000 v:000




& Jllenschlicher Knochenflicker

Name:

Stufe @: E‘E‘E‘E‘E‘@‘l‘l‘m

CP#: 0 |45 |95 (150 |2i0|275|345( 420|500
P # Jlotizen: ;
4
[\
/\
Gola-Notizen:
%
4
[\
/\
Gegenstande:
%
4
[\
/\

| T AN _ |7 AN
u

llerbesserungen
O O Entferne 2 @ Karten
O Entferne 4 ‘ Karten

O O Ersetze 1 @ Karte
durch1 @ Karte

00 Fiige1 @ @ Karte hinzu
O O Fiige 1 () LAHMUNG

Karte hinzu

0 O Fiige 2 @ WUNDE §>

Karten hinzu

O Fiige 1 < BETAUBUNG &

Karte hinzu

0O 0O Fiige 1 @ Heilungé 3

Karte hinzu

[ Fiige 1 Gegenstand erneu-

ernKarte hinzu

4 Nlotizen N

v:000 v:000 v:000
v:000 v:000 v:000




v‘,‘ Savvas-felsenherz
Nlame:
Stufe ww: [1][2][3](4][5] (6] (7] (8] (9]
tP®: 0 ‘ 45 ‘ 95 ‘uan ‘zm ‘275‘345‘420‘500
€P # Nlofizen: ;
4
L\
Gold-Totizen: ;
4
L\
Gegenstande:
v
4
\

| T AN _ |7 AN
u

llerbesserungen
O Entferne 4 ‘ Karten

O 00O Ersetze 1 @ Karte
durch 1 @ Karte

O Fiige 1 @ Karte und
2 @ Karten hinzu

0O O Fiige 1 () LAHMUNG <>

Karte hinzu

O O Fiige 1 32) VERWIRRUNG &>

Karte hinzu

O Fiige 2 & SCHIEBENG2

Karten hinzu
0O O Fiige 2 @ @ Karten hinzu
O Fiige 2 @ @ Karten hinzu

O Ignoriere negative Gegen-
standseffekte

O Ignoriere negative Szenario-

effekte

|_:/_,,//,_ Jotizen __\\Qﬂ

v:000 v:000 v:000
v:000 v:000 v:000




Q:Ratzon-ﬁeﬂankenﬁiebin

Name:

Stufe @: E‘E‘E‘E‘E‘EH‘@

CP#: 0 |45 |95 (150 |2i0|275|345| 420|500
P # Jlotizen: ;
4
[\
/\
Gola-Notizen:
%
4
[\
/\
Gegenstande:
%
4
[\
/\

T AN |7 AN
u

llerbesserungen
O O Entferne 2 @ Karten

O Entferne 4 Karten

O Ersetze 2 @ Karten
durch2 @ Karten

[ Ersetze 1 @ Karte
durch1 Karte

00 Fiige1 @ @ Karte hinzu
0O 0O Fiige 2 @ @ Karten hinzu
O Fiige 3 @ ZIEHEN€> 1 Karten

hinzu
O Fiige 3 & VERWIRRUNG <>
Karten hinzu

O Fiige 2 & LAHMUNG &>

Karten hinzu

O Fiige 1 6 BETAUBUNG &

Karte hinzu

O Fiige 1 @ ENTWAFFNEN<$
Karte und 1 @ VERWIRRUNG
@ Karte hinzu

[ Ignoriere negative Szenario-
effekte

7 : \
4 llotizen R
v:000 v:000 v:000
v:000 v:000 v:000




