
: : :
: : :

Stufe       :
EP     :

EP      Notizen:

Verbesserungen

Gold-Notizen:

Gegenstände:

Notizen

Entferne 2           Karten

Ersetze 1           Karte 
durch 1           Karte

Füge 2          Karten hinzu

Füge 1           Karte hinzu     

Füge 3   SCHIEBEN   1 
Karten hinzu

Füge 2   DURCHSTECHEN        3 
Karten hinzu

Füge 1   BETÄUBUNG  
Karte hinzu

Füge 1   ENTWAFFNEN   
Karte und 1      VERWIRRUNG   
Karte hinzu

Füge 1  ZIEL HINZUFÜGEN
   Karte hinzu

Ignoriere negative Gegen-
standseffekte und füge 1           
Karte hinzu

Füge 1       Schild      1, Selbst 
Karte hinzu

Inox-Barbar



: : :
: : :

Stufe       :
EP     :

EP      Notizen:

Verbesserungen

Gold-Notizen:

Gegenstände:

Notizen

Ersetze 1     Karte durch 
1                 Karte

Entferne 4           Karten

Entferne 2           Karten

Ersetze 1           Karte durch 
1           Karte

Ignoriere negative Gegen-
standseffekte

Füge 2        WUNDE        Karten 
hinzu
Füge 1           BETÄUBUNG        
Karte hinzu

Füge 1                  ENTWAFFNEN        
Karte hinzu

Füge 2  Heilung  1 Karten 
hinzu

Füge 1                    Karte hinzu

Inox-Berserkerin



: : :
: : :

Stufe       :
EP     :

EP      Notizen:

Verbesserungen

Gold-Notizen:

Gegenstände:

Notizen

Entferne 2          Karten

Ersetze 1           Karte 
durch 1           Karte

Füge 2           Karten hinzu

Füge 2                     Karten hinzu

Füge 1         WUNDE        Karte 
hinzu

Füge 1          LÄHMUNG   
Karte hinzu

Füge 1          Heilung  2 Karte 
hinzu

Füge 1          ZIEL HINZUFÜGEN
   Karte hinzu
Ignoriere negative Szenario-
effekte

Füge 1           Karte hinzu

Füge 3           VERWIRRUNG       
Karten hinzu

Quatryl-Tüftler



: : :
: : :

Stufe       :
EP     :

EP      Notizen:

Verbesserungen

Gold-Notizen:

Gegenstände:

Notizen

Entferne 2           Karten

Entferne 1           Karte 

Ersetze 2           Karten durch 
1           Karte

Ersetze 1           Karte durch 1
         LÄHMUNG   Karte

Ersetze 1           Karte durch 1
         ENTWAFFNEN   Karte

Ersetze 1           Karte durch 1
         WUNDE   Karte

Ersetze 1           Karte durch 1
         GIFT   Karte

Ersetze 1           Karte durch 1
         FLUCH   Karte

Ersetze 1           Karte durch 1
         VERWIRRUNG   Karte

Ersetze 1           Karte durch 1
         BETÄUBUNG   Karte

Füge 3                      Karten hinzu

Füge 2     FLUCH   Karten 
hinzu

Quatryl-Wahrsängerin



: : :
: : :

Stufe       :
EP     :

EP      Notizen:

Verbesserungen

Gold-Notizen:

Gegenstände:
Notizen

Ersetze 1          Karte 
durch 1          Karte

Füge 2      Heilung 1 
Karten hinzu

Ignoriere negative Szenario-
effekte

Füge 2       Karten hinzu

Entferne 2           Karten

Ersetze 1          Karte 
durch 1          Karte

Füge 1        WUNDE         Karte 
hinzu

Füge 1          LÄHMUNG   
Karte hinzu

Ratzen-Bestienmeister 



: : :
: : :

Stufe       :
EP     :

EP      Notizen:

Verbesserungen

Gold-Notizen:

Gegenstände:

Notizen

Ersetze 1           Karte 
durch 1           Karte

Ersetze 1           Karte 
durch 1           Karte

Ersetze 1           Karte 
durch 1           Karte

Füge 2           Karten hinzu

Füge 1                   Karte hinzu

Füge 3   GIFT   Karten hinzu

Füge 2   FLUCH   Karten 
hinzu

Füge 2   LÄHMUNG    
Karten hinzu

Füge 1   BETÄUBUNG   
Karte hinzu

Ignoriere negative Szenario-
effekte und füge 1          Karte 
hinzu

Schwarmling-Seuchenbringer



: : :
: : :

Stufe       :
EP     :

EP      Notizen:

Verbesserungen

Gold-Notizen:

Gegenstände:

Notizen

Ersetze 1          Karte 
durch 1          Karte

Ersetze 1          Karte 
durch 1          Karte

Füge 1          Karte hinzu

Füge 2  WUNDE         Karten 
hinzu

Füge 2   GIFT   Karten 
hinzu

Füge 2   Heilung  1 
Karten hinzu

Füge 1        
und 1        Karte hinzu

Ignoriere negative Szenario-
effekte und füge 2          Karten 
hinzu

Füge 1        
und 1        Karte hinzu

Entferne 2           Karten
Aesther-Ruferin



: : :
: : :

Stufe       :
EP     :

EP      Notizen:

Verbesserungen

Gold-Notizen:

Gegenstände:

Notizen

Füge 3   VERWIRRUNG    
Karten hinzu

Füge 1     UNSICHTBAR    
Karte hinzu

Entferne 4          Karten

Entferne 2          Karten

Füge 1                    Karte hinzu

Ersetze 1                    Karte 
durch 1                    Karte

Füge 2   Heilung  1 Karten 
hinzu

Füge 2   FLUCH   Karten 
hinzu

Füge 1   ZIEL HINZUFÜGEN
    Karte hinzu

Ignoriere negative Gegen-
standseffekte und füge 2          
Karten hinzu

Aesther-Nachtschleier



: : :
: : :

Stufe       :
EP     :

EP      Notizen:

Verbesserungen

Gold-Notizen:

Gegenstände:

Notizen

Entferne 4          Karten

Ersetze 1          Karte 
durch 1          Karte

Füge 2          Karten hinzu

Füge 1          WUNDE         Karte 
hinzu

Füge 1          LÄHMUNG         
Karte hinzu

Füge 1          FLUCH         Karte 
hinzu

Füge 1                    Karte hinzu

Füge 1                    Karte hinzu

Füge 1         
und 1        Karte hinzu

Füge 1          BETÄUBUNG         
Karte hinzu

Füge 1         
und 1        Karte hinzu

Antriden-Spruchweberin



: : :
: : :

Stufe       :
EP     :

EP      Notizen:

Verbesserungen

Gold-Notizen:

Gegenstände:

Notizen

Entferne 2          Karten

Ersetze 2           Karten  
durch 2           Karten

Füge 2                     Karten hinzu

Füge 1          WUNDE   Karte 
hinzu

Füge 1          LÄHMUNG   Karte 
hinzu

Füge 1         ZIEL HINZUFÜGEN
  Karte hinzu

Ignoriere negative Szenario-
effekte

Füge 1          VERWIRRUNG   
Karte hinzu

Füge 1          GIFT   Karte hinzu

Füge 1          BETÄUBUNG   
Karte hinzu

Antriden-Schicksalsläufer



: : :
: : :

Stufe       :
EP     :

EP      Notizen:

Verbesserungen

Gold-Notizen:

Gegenstände:

Notizen

Entferne 2          Karten

Entferne 4          Karten

Ersetze 1          Karte 
durch 1          Karte

Füge 2                     Karten hinzu

Füge 1   BETÄUBUNG   
Karte hinzu

Füge 2        Karten hinzu

Ignoriere negative Gegen-
standseffekte und füge 2          
Karten hinzu
Ignoriere negative Szenario-
effekte

Füge 2   Heilung  1
Karten hinzu

Ersetze 1          Karte 
durch 1          Karte

Füge 2       Schild      1, Selbst 
Karten hinzu

Valrath-Sonnenhüterin



: : :
: : :

Stufe       :
EP     :

EP      Notizen:

Verbesserungen

Gold-Notizen:

Gegenstände:

Notizen

Entferne 4          Karten

Entferne 2          Karten

Füge 1      ZIEL HINZUFÜGEN    
Karte hinzu

Ignoriere negative Gegen-
standseffekte und füge 2          
Karten hinzu

Ersetze 1          Karte 
durch 1          Karte

Füge 2                     Karten hinzu

Füge 2   DURCHSTECHEN  3 
Karten hinzu

Füge 1   BETÄUBUNG   
Karte hinzu

Füge 3   VERWIRRUNG    
Karten hinzu

Füge 1   Gegenstand
erneuern Karte hinzu

Valrath-Quartiermeister



: : :
: : :

Stufe       :
EP     :

EP      Notizen:

Verbesserungen

Gold-Notizen:

Gegenstände:

Notizen

Füge 1    ZIEL HINZUFÜGEN
    Karte hinzu

Ersetze 1          Karte 
durch 1          Karte

Ersetze 1          Karte 
durch 1          Karte

Füge 3                    Karten hinzu

Füge 3                    Karten hinzu

Füge 3                    Karten hinzu

Füge 3                    Karten hinzu

Füge 2  SCHIEBEN  1 
Karten hinzu

Füge 1     WUNDE   Karte 
hinzu
Füge 1  BETÄUBUNG   
Karte hinzu

Entferne 2          Karten

Ersetze 2          Karten durch 1
                  und 1                   Karte

Ersetze 2          Karten durch 1
                  und 1                   Karte

Savvas-Elementarist



: : :
: : :

Stufe       :
EP     :

EP      Notizen:

Verbesserungen

Gold-Notizen:

Gegenstände:

Notizen

Füge 2   DURCHSTECHEN  3 
Karten hinzu

Füge 2   GIFT    Karten 
hinzu

Füge 2    VERWIRRUNG   
Karten hinzu

Füge 1    UNSICHTBAR    
Karte hinzu
Ignoriere negative Szenario-
effekte

Entferne 2          Karten

Entferne 4          Karten

Ersetze 1          Karte 
durch 1          Karte

Ersetze 1          Karte 
durch 1          Karte

Füge 2                     Karten hinzu

Ersetze 1          Karte 
durch 1          Karte

Menschliche Schurkin



: : :
: : :

Stufe       :
EP     :

EP      Notizen:

Verbesserungen

Gold-Notizen:

Gegenstände:

Notizen

Füge 2          WUNDE        
Karten hinzu

Füge 1   BETÄUBUNG   
Karte hinzu

Entferne 2          Karten

Entferne 4          Karten

Ersetze 1          Karte 
durch 1          Karte

Füge 1                     Karte hinzu

Füge 1          LÄHMUNG
Karte hinzu

Füge 1   Heilung  3
Karte hinzu

Füge 1   Gegenstand erneu-
ern Karte hinzu

Menschlicher Knochenflicker



: : :
: : :

Stufe       :
EP     :

EP      Notizen:

Verbesserungen

Gold-Notizen:

Gegenstände:

Notizen

Entferne 4           Karten

Ersetze 1           Karte 
durch 1           Karte

Füge 1           Karte und
2           Karten hinzu

Füge 2   SCHIEBEN  2 
Karten hinzu

Füge 1         LÄHMUNG        
Karte hinzu

Füge 1   VERWIRRUNG        
Karte hinzu

Füge 2        Karten hinzu

Füge 2        Karten hinzu

Ignoriere negative Gegen-
standseffekte

Ignoriere negative Szenario-
effekte

Savvas-Felsenherz



: : :
: : :

Stufe       :
EP     :

EP      Notizen:

Verbesserungen

Gold-Notizen:

Gegenstände:

Notizen

Füge 3   VERWIRRUNG    
Karten hinzu

Ignoriere negative Szenario-
effekte

Entferne 4          Karten

Ersetze 2          Karten  
durch 2          Karten

Ersetze 1          Karte 
durch 1          Karte

Füge 2                      Karten hinzu

Füge 1                    Karte hinzu

Füge 3   ZIEHEN   1 Karten 
hinzu

Füge 2   LÄHMUNG    
Karten hinzu

Füge 1   ENTWAFFNEN    
Karte und 1   VERWIRRUNG
    Karte hinzu

Füge 1   BETÄUBUNG  
Karte hinzu

Entferne 2          Karten
Ratzen-Gedankendiebin


