ANPASSUNGEN DER ZIVILISATIONEN

Fiihrt diese Anpassungen zu Beginn jeder Partie durch. Wahrend des Spiels gibt es keine Anpassungen.
Zivilisationen mit Anpassungen zur vorherigen Ubersicht sind blau markiert, Anpassungen zu Version 1.1 des Spiels (siehe S. 6 der Regel unten rechts) sind mit * und fett markiert.

ALCHEMISTEN"

Beginnst du das Spiel mit den Al-
chemisten, erhalte insgesamt
2 und 10 SP.

EINDRINGLINGE*

Beginnst du das Spiel mit den Ein-
dringlingen, erhalte in deinem
1. Einkommenszug 1 weniger.

FUTURISTEN

Beginnst du das Spiel mit den Futu-
risten, verliere sofort nachdem du
die Vorteile der Futuristen erhalten
hast, 1 # und 1

HERALDE*

Beginnst du das Spiel mit den
Heralden, verlierst du keine SP. Die
Heralde beginnen also mit O SP.
(Du darfst weiterhin zu Beginn

ARCHITEKTEN

Beginnst du das Spiel mit 3 oder
mehr Spielern mit den Architekten,
erhalte 10 SP pro Mitspieler.

ENTERTAINER™

Beginnst du das Spiel mit den
Entertainern, erhalte 1

HANDLER*

Beginnst du das Spiel mit den
Handlern, erhalte insgesamt
2 und 10 SP.

HISTORIKER®

Beginnst du das Spiel mit den
Historikern und ihr spielt mit der
Kiinste-Leiste (aus der Erweiterung
.Kunst und Architektur”), verliere

DIE AUSERWAHLTEN

Beginnst du das Spiel mit den Aus-
erwahlten, erhalte 15 SP pro Mit-
spieler.

FEIERWUTIGE

Beginnst du das Spiel mit den Feier-
wiitigen, erhalte 1

HANDWERKER

Beginnst du das Spiel mit den Hand-

werkern, erhalte in deinem 1. Ein-
kommenszug 1 weniger.

MYSTIKER*
Beginnst du das Spiel mit den Mys-
tikern, erhalte 1

UTILITARIER"

Beginnst du das Spiel mit den Utili-
tariern, erhalte in deinem 1. Ein-
kommenszug 1 weniger.

ANFUHRER, AUSSERIRDISCHE,

dginhes 1. iuges e/'nleE Gobe{l/'nqu;e auf 5 SP pro Mitspieler. ERFINDER, FLUSSVOLK, INSULANER,
kR ISOLATIONISTEN, MILITANTE, NOMADEN,
SPIONE* SCHATZIRGER* TiFTLER* RATGEBER, WIEDERVERWERTER

Beginnst du das Spiel mit den
Spionen, erhalte in deinem

Beginnst du das Spiel mit den
Schatzjdgern, erhalte in deinem

Beginnst du das Spiel mit den Tiift-
lern, erhalte in deinem 1. Einkom-

keine Anpassung

1. Einkommenszug 1 weniger. 1. Einkommenszug 2 weniger. menszug 2 weniger.

Die Anpassungen an den Zivilisationen werden durch Stonemaier Games bei Bedarf und in unregelméRigen Absténden vorgenommen.
Wir empfehlen, von Zeit zu Zeit auf der folgenden Internetseite nach Anderungen zu schauen: http://www.feuerland-spiele.de/tapestry
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